Regulamin Kursu Trenerskiego STEAM+

Fundacji Szkolnej

§1

POSTANOWIENIA OGOLNE
Fundacja Szkolna z siedzibg w Warszawie, ul. Obrzezna 12a, (dalej ,Organizator”) organizuje
w dniach od 7 stycznia do 30 maja 2025 roku Kurs Trenerski STEAM+ (dalej ,Kurs”), w ktérym
moze wzigC udziat nauczyciel przedszkola, nauczyciel szkoty podstawowej, nauczyciel szkoty
ponadpodstawowej, inne osoby ze szkolnej kadry pedagogicznej, ktore pracujg z mtodziezg
w okreslonych wyzej etapach edukacyjnych, studenci studiow pedagogicznych, edukatorzy i inne
osoby zainteresowane tematykg STEAM (dalej ,Uczestnik”).
Niniejszy regulamin (dalej ,Regulamin”) okresla zasady uczestnictwa w Kursie Trenerskim
STEAM+, a takze prawa i obowigzki Uczestnika oraz Organizatora.
Celem Kursu jest rozwijanie umiejetnoéci trenerskich Uczestnikow w celu prowadzenia szkolen
w zakresie podejscia STEAM w edukacji.
Szczegdétowy harmonogram i program Kursu, a takze harmonogram i tematyka spotkan on-line
stanowig Zatgczniki nr 1 i 2 do Regulaminu.
Szczegotowe warunki techniczne uczestnictwa w Kursie okre$la Zatgcznik nr 3 do Regulaminu.
Zgtoszenie oraz udziat w Kursie jest wolny od optat na rzecz Organizatora. Kurs jest realizowany
i wspotfinansowany przez Fundacje Szkolng, lecz powstat dzieki wsparciu dziatajgcych od 50 lat
Fundacji Velux, ktére przyznajg granty w dziedzinie nauki, ochrony $rodowiska, rozwoju
spotecznego i kultury, zaréwno w Danii, jak i poza jej granicami.
Zapoznanie sie z Regulaminem i akceptacja wszystkich jego postanowien sg warunkami

przystgpienia do Kursu.

§2

REJESTRACJA
Uczestnictwo w Kursie wymaga dokonania rejestracji (dalej Rejestracja”).
Uczestnik zgtasza sie na Kurs poprzez prawidlowe wypetnienie formularza rejestracyjnego
dostepnego na stronie internetowej https://steamabc.edu.pl/zapisy-kurs-trenerski/ w terminie
1 pazdziernika 2024 roku — 30 listopada 2024 roku.
Wymogiem zakwalifikowania sie na Kurs jest ukonczenie Kursu STEAMowe ABC i Kursu
STEAMowe PRO do dnia 30 listopada 2024 roku.
Ukonczenie Kursu STEAMowe ABC i STEAMowe PRO jest rownoznaczne z otrzymaniem
elektronicznego certyfikatu ukonczenia kazdego z wymienionych powyzej kurséw.
Liczba Uczestnikow mogacych wzigé udziat w Kursie jest ograniczona.

Zgtaszajacy otrzyma wiadomos¢ e-mail potwierdzajgcg przyjecie zgtoszenia.


https://steamabc.edu.pl/zapisy-kurs-trenerski/

§3
PRAWA | OBOWIAZKI UCZESTNIKA | ORGANIZATORA

W ramach Kursu Uczestnik zobowigzany jest zapoznac sie z umieszczonymi na platformie
edukacyjnej (Google Classroom) materiatami (m.in. filmy, prezentacje, karty pracy),
przygotowanymi przez Treneréw-Ekspertéw oraz uzyskania pozytywnego wyniku egzaminu
sprawdzajgcego wiedze z zakresu omawianych tresci w kazdym z pieciu modutéw. Pozytywny
wynik z egzaminu sprawdzajgcego wiedze otrzymuje Uczestnik, ktory uzyskat z testu
przynajmniej 80% poprawnych odpowiedzi.
W ramach Kursu Uczestnik zobowigzany jest zaplanowaé, przeprowadzi¢ i podsumowac
interdyscyplinarny projekt obejmujgcy w szczegdlnosci zajecia, spotkanie, lekcje, szkolenie,
wydarzenie, aktywnosc¢, w podejsciu STEAM w szkole lub placéwce edukacyjnej, domu kultury,
bibliotece, spotecznosci lokalnej lub innej spoteczno$ci, nawigzujgcy do jednego z tematéw
przewodnich okreslonych przez Organizatora (dalej ,Projekt”).
Projekt musi by¢ realizowany w zespole pod opiekg Uczestnika.
Do Projektu Uczestnik moze zaangazowac¢ uczniéw, nauczycieli, specjalistow lub innego
Uczestnika Kursu.
Do Projektu Uczestnik moze zaangazowac¢ rowniez inne placowki edukacyjne, domy kultury,
biblioteki lub spotecznos¢ srodowiska lokalnego.
Po zrealizowaniu Projektu, najpdzniej do dnia 30 kwietnia 2025 roku, Uczestnik zobowigzany
jest do zamieszczenia relacji z realizacji dziatah na padlecie (dalej ,Sprawozdanie”) zawierajgcej
€O najmniej nastepujgce elementy:

A. uzupetniony dokument z przebiegiem realizacji projektu, zgodnie ze wzorem dostepnym
na platformie edukacyjnej (Google Classroom);
zdjecia nieeksponujgce wizerunku osoéb (twarzy) biorgcych udziat w Projekcie;
teksty respektujgce prawa autorskie;

filmiki nieeksponujgce wizerunku osoéb (twarzy) biorgcych udziat w Projekcie;

mo o

elementy graficzne;

F. wszelkie niezbedne zgody.
Kazdy temat przewodni ma swodj osobny padlet, a szczegétowe informacje znajdujg sie na
platformie edukacyjnej (Google Classroom).
Uczestnik wyraza zgode na wykorzystywanie Sprawozdania oraz wszystkich jego elementéow
w ramach dziatalnosci statutowej Organizatora, a w szczegdlnosci w celach dydaktycznych,
sprawozdawczych i statystycznych.
Uczestnik zobowigzuje sie do udziatu w przynajmniej 80% spotkan on-line zgodnie z ustalonym
harmonogramem stanowigcym Zatgcznik nr 2 Regulaminu z wykorzystaniem jego imienia,
nazwiska, gtosu, wizerunku, w tym wizerunku pozowanego i wizerunku w ruchu, zwanych dalej
tacznie ,Dobrami Osobistymi”, na warunkach okreslonych w Zatgczniku nr 3 do Regulaminu,

w celu:
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. zapewnienia wlasciwego przebiegu spotkan on-line;
. potwierdzenia aktywnego udziatu Uczestnika w Kursie;

. wtasciwej interakcji miedzy Uczestnikami podczas spotkan on-line;
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. stworzenia przez Organizatora utworow audiowizualnych stanowigcych uzupetnienie kursu
STEAMowe ABC realizowanego w projektu STEAMowe ABC w ramach programu rozwoju
kompetencji nauczycieli w zakresie nauczania w modelu STEAM;

E. promocji Projektu w social mediach Organizatora.

Uczestnik ma obowigzek poinformowania Organizatora o wszelkich przeszkodach, ktére moga

spowodowac niezrealizowanie Projektu lub niedostarczenie Sprawozdania w terminie. W tej

sytuacji Organizator zachowuje prawo do wyznaczenia howego terminu zrealizowania Projektu
lub dostarczenia Sprawozdania.

Organizator w ramach Kursu wykona nastepujgce czynnosci:

A. udostepni materiaty edukacyjne do realizacji Kursu;
. zorganizuje spotkania online z Trenerami-Ekspertami dla uczestnikéw Kursu;
. zapewni merytoryczng i metodologiczng pomoc w pracy nad realizacjg Projektu;

. przeprowadzi promocje Kursu w mediach;
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. zarchiwizuje zebrane przez Uczestnikdbw materialty z mozliwoscig i wykorzystania
w publikacjach naukowych i edukacyjnych.

F. po zakonczeniu realizacji Kursu przygotuje i przekaze imienne certyfikaty dla Uczestnikéw.

§4
PRAWA WELASNOSCI INTELEKTUALNEJ

Wszystkie materiaty przekazane Uczestnikowi w ramach Kursu, jak réwniez szata graficzna oraz
wybor i ukfad tresci z opublikowanych materiatéw edukacyjnych i promocyjnych, sg chronione
prawami wtasnosci intelektualnej, w tym prawami autorskimi, ktére przystugujg Organizatorowi.
Materiaty udostepnione przez Organizatora w zwigzku z Kursem mozna wykorzystywaé, w tym
drukowac oraz przechowywac¢ wytgcznie w celach realizacji Kursu. Jakiekolwiek korzystanie
z Materiatéw lub rozporzadzanie nimi, inne niz wskazane w zdaniu poprzednim, w szczegdlnosci
w celach komercyjnych, wymaga kazdorazowo uprzedniego pisemnego zezwolenia
Organizatora.

Z dniem przekazania przez Uczestnika Sprawozdania z  przeprowadzonego
interdyscyplinarnego Projektu w podejsciu STEAM, Uczestnik udziela Organizatorowi, bez
koniecznosci sktadania dodatkowych odwiadczen w tym zakresie, nieptatnej, niewytgcznej,
nieprzenoszalnej, niewypowiadalnej, nieograniczonej w czasie (na caty okres trwania praw) i bez
ograniczen terytorialnych, licencji na korzystanie z kazdego utworu, w rozumieniu Ustawy z dnia
4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych lub innej uchwalonej w jej miejsce,

powstatego podczas Ilub w zwigzku ze Sprawozdaniem z przeprowadzonego



interdyscyplinarnego Projektu w podejsciu STEAM, utrwalonego w jakiejkolwiek formie,

na nastepujgcych polach eksploatacji:

A. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu — wytwarzanie okreslong technikg

egzemplarzy utworu, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego

oraz technikg cyfrowa;

B. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono —

wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

C. w zakresie rozpowszechniania utworu w sposéb inny niz okreslony w pkt 2 — publiczne

wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie,

a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego

dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym;

D. wprowadzania do obrotu egzemplarzy powstatych wskutek zwielokrotnienia, a w tym:

a.

wszelkich wydawnictw drukowanych (w szczegdlnosci wywiady, artykuty i informacije
w prasie);

reklamy prasowej, a takze artykutéw redakcyjnych i materiatéw dotgczanych do prasy;
materiatow typu PoS w punktach sprzedazy oraz innych form reklamy wewnetrznej
(indoor), w tym standow, materiatéw drukowanych i plakatéw, monitorow;

plakatéw wielkoformatowych w ramach reklamy zewnetrznej (outdoor);
rozpowszechnianie poprzez radio lub telewizje (w szczegdlnosci wywiady, spoty
reklamowe, billboardy sponsorskie, spoty making off);

wyswietlanie, rozpowszechnianie podczas réznego rodzaju imprez, w szczegolnosci
pokazow, konferencji; drukiem, w postaci ksigzkowej (w tym rowniez w ramach
utwordw zbiorowych), w czasopismach;

rozpowszechnianie, publikowanie, wySwietlanie za posrednictwem social media
(w szczegolnosci filmy wideo, wywiady, wpisy, zdjecia, grafiki);

w formie elektronicznej, w tym w ramach elektronicznych baz danych, na nosnikach
magnetycznych, cyfrowych, optycznych, elektronicznych, réwniez w postaci CD-
ROM, dyskietek, DVD, Blu-Ray, nosnikow flash, a takze publicznego udostepniania
utworu w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie
przez  siebie  wybranym, za  posrednictwem  sieci informatycznych
i teleinformatycznych, takze w Internecie, sieciach lokalnych, extranetu oraz telefonii
mobilnej poprzez wprowadzenie do pamieci komputera lub serwera, przechowywanie
w pamieci komputera lub serwera i sieci multimedialnych, bez zadnych ograniczen
ilosciowych;

dziatania w zakresie ksztattowania stosunkéw spotecznych (PR), m.in. notatki
prasowe, wywiady, wystgpienia w programach tv, wideo;

umieszczanie i rozpowszechnianie w materiatach reklamowych lub promocyjnych;



k. publikacji wydawniczych realizowanych na podstawie utworu lub z jego
wykorzystaniem;
I.  nadawania drogg emisji radiowej lub telewizyjnej, przewodowej lub bezprzewodowej,
w tym naziemnej lub satelitarnej;

m. wys$wietlanie za posrednictwem social media;
trwatego lub czasowego utrwalania i zwielokrotniania, bez ograniczenia co do ilosci
i wielkosci naktadu, w catosci lub w czesci jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie,
w tym technikg zapisu magnetycznego, swiatloczutego, audiowizualnego, cyfrowego,
optycznego, drukarskiego (w tym takze drukiem powiekszonym i alfabetem Braille’a),
reprograficznego, komputerowego, niezaleznie od formy zapisu i no$nika, techniki, oprawy,
rodzaju i sposobu dystrybucji lub upublicznienia oraz innymi znanymi w chwili przeniesienia
praw technikami;
publiczne udostepnianie utworu, zaréwno odpfatne, jak i nieodptatne, w tym w trakcie
prezentaciji i konferencji oraz w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu
i w czasie przez siebie wybranym, w tym takze w sieciach telekomunikacyjnych
i komputerowych lub w zwigzku ze s$wiadczeniem ustug telekomunikacyjnych, w tym
rowniez - z zastosowaniem w tym celu ustug interaktywnych;
przekazywania lub przesytania zapisow utworu pomiedzy komputerami, serwerami
i uzytkownikami (korzystajgcymi), innymi odbiorcami, przy pomocy wszelkiego rodzaju
srodkow i technik;
wykorzystywania w catosci lub we fragmentach do celéw informacyjnych, handlowych,
marketingowych, promocyjnych i reklamowych;
dowolnego wykorzystywania w przekazach informatycznych, reklamowych i promocyjnych,
jak réwniez wylgczne prawo do zezwalania na dokonywanie przedrukow w prasie,
Internecie i innych mediach;
wykorzystywania w catosci lub we fragmentach, w tym w ramach kompilacji, zbioréw,
utworéw zbiorowych lub potgczen z innymi dobrami, w tym innymi utworami, w réznych
wersjach zmienionych i skréconych, w wersjach ze zmieniong warstwg ilustrujgcg
lub informacyjna;
najmu, dzierzawy, uzyczania i innego oddawania do korzystania z oryginatu
lub egzemplarzy utworu;
dokonywania i wykorzystywania opracowan utworu, w tym wszelkich zmian, tgczenia,
przetwarzania, dzielenia i ulepszen oraz wyrazania zgody na dokonywanie takich czynnoéci
przez inne osoby;
ttumaczenia, przystosowywania, zmiany uktadu Ilub jakichkolwiek innych zmian
z zachowaniem praw osoby, ktéra tych zmian dokonata;

eksploatacje utworu w dowolnym jezyku;



O. produkcji wytworéw w oparciu o utwoér oraz korzystanie z utworu w inny sposéb na potrzeby
produkciji;

P. korzystania na wtasny uzytek w ramach prowadzonej dziatalnosci statutowej
lub gospodarczej;

Q. korzystania w ramach prowadzonej dziatalnosci gospodarczej;

R. wszelkich form eksploatacji i dystrybucji, tak w formie graficznej, tekstowej, zapisu

elektronicznego i komputerowego jak i innych form, zarbwno w wersji drukowanej,

jak i elektronicznej;

rozpowszechniania i udostepniania za pomoca mediow strumieniowych;

webcasting;

simulcasting wiasny;

< c-Ho

simulcasting cudzy.
Uczestnik zobowigzuje sie, ze przez caty okres trwania praw do utworu, nie bedzie korzystat ze

swojego prawa do wypowiedzenia umowy licencji dotyczacej tego utworu.

§5
REZYGNACJA Z UDZIALU W KURSIE
Uczestnik ma prawo do rezygnacji z Kursu na kazdym jego etapie poprzez zawiadomienie
Organizatora za pomocg stosownej wiadomosci e-mail: k.pazio@fundacjaszkolna.edu.pl lub na
adres pocztowy Organizatora: Fundacja Szkolna, ul. Obrzezna 12a, 02-691 Warszawa.

Uczestnik rezygnujgcy z Kursu przed jego zakonczeniem powinien podaé powdd rezygnadji.

§6

INFORMACJA O DANYCH OSOBOWYCH
. Administratorem danych osobowych jest Fundacja Szkolna z siedzibg w Warszawie przy ul.
Obrzeznej 12a. W sprawie przetwarzania danych osobowych prosimy o kontakt pocztg
elektroniczng: e-mail w.rosa@fundacjaszkolna.edu.pl.
Organizator przetwarza dane w zakresie: imig, nazwisko, adres poczty elektronicznej, numer
telefonu, wizerunek, nazwa szkoty, w ktorej pracuje Uczestnik.
Podanie danych osobowych przez zgtaszajgcego jest dobrowolne, ale niezbedne do
przystgpienia do Kursu.
Dane sg przetwarzane w celu:
A. realizacji Kursu (art. 6 ust.1 lit. b RODO),
B. mozliwosci dochodzenia roszczen i ochrony przed roszczeniami (art. 6 ust.1 lit. f RODO),
C. komunikowania sie w sprawach zwigzanych z udziatem w programach edukacyjnych (art.

6 ust.1 lit. f RODO),
D. wypetniania obowigzkéw prawnych cigzacych na Fundacji (art. 6 ust.1 lit. ¢ RODO),
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E. upublicznienia na kanale steamABC.edu.pl na potrzeby realizacji kursu dla nauczycieli oraz
promocji projektu (art. 6 ust.1 lit. a RODO).

Informacje o dziataniach edukacyjnych Fundacji Szkolnej otrzymywane sg na podstawie

wyrazonej zgody (art. 6 ust.1 lit. a RODO). Osoby wyrazajgce zgode, majg prawo w dowolnym

momencie jg wycofaé.

Wycofanie zgody nie wptywa na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na

podstawie zgody przed jej wycofaniem.

Dane mogg réwniez by¢ powierzane do przetwarzania podmiotom, ktére swiadczg na rzecz

Fundacji Szkolnej ustugi wigzgce sie z przetwarzaniem danych osobowych, z zastrzezeniem,

ze te podmioty nie nabywajg prawa do samodzielnego przetwarzania tych danych, a jedynie do

wykonywania polecen Fundacji Szkolnej w tym zakresie.

Odbiorcami danych osobowych beda:

A. uzytkownicy kanatu steamABC.edu.pl;

B. podmioty powigzane — w rozumieniu Ustawy z dnia 15 lutego 1992 r. o podatku
dochodowym od oséb prawnych - z Administratorem;

C. podmioty uprawnione do ich uzyskania na podstawie obowigzujgcych przepiséw prawa.

Dane osobowe przetwarzane w zwigzku z realizacjg umowy przechowywane sg do chwili uptywu

okresu przedawnienia roszczen wynikajgcych z umowy Ilub do chwili uptywu okresu

przechowywania dokumentacji projektu, wymaganego przez sponsorow lub do chwili uptywu

okresu wynikajgcego z obowigzujgcych przepiséw dotyczacych prowadzenia ksiag

rachunkowych, przy czym obowigzuje najdtuzszy okres.

W przypadku danych przetwarzanych na podstawie zgody, dane bedg przetwarzane przez okres

niezbedny do realizacji w/w celéw lub do czasu wycofania zgody.

Osoby, ktérych dane osobowe sg przetwarzane majg prawo zgdania dostepu do danych, ich

sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu wobec

przetwarzania oraz prawo przenoszenia danych. Dopuszczalnos¢ korzystania z poszczegolnych

praw zalezy od podstawy prawnej konkretnego przetwarzania.

Osoby, ktérych dane osobowe sg przetwarzane majg prawo wnies¢ skarge do Prezesa UODO

(na adres Urzedu Ochrony Danych osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).

§7
POSTANOWIENIA KONCOWE
Wszelkie uwagi i zgtoszenia dotyczgce naruszen Regulaminu nalezy przesyta¢ na adres poczty
elektronicznej koordynatorki kurséw STEAM Fundacji Szkolnej: k.pazio@fundacjaszkolna.edu.pl
lub na adres pocztowy Organizatora: Fundacja Szkolna, ul. Obrzezna 12a, 02-691 Warszawa
z dopiskiem: ,Uwagi do regulaminu Kursu Trenerskiego STEAM+”.
Organizator Kursu zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie. Wszelkie

zmiany stajg sie obowigzujgce w momencie powiadomienia Uczestnikow kursu poprzez



przestanie informacji o zmianie za posrednictwem poczty elektronicznej oraz po opublikowaniu

zmian w Regulaminie na stronie internetowej Kursu.
W sprawach nieuregulowanych Regulaminem majg zastosowanie odpowiednie przepisy

kodeksu cywilnego oraz inne stosowne przepisy prawa polskiego.



Zatgcznik 1

Kalendarz Kursu Trenerskiego STEAM+

Kalendarz Kursu Trenerskiego STEAM+

modut

daty trwania modutu

modut 1
Praca problemowa i projektowa w modelu STEAM
w placowce szkolnej

modut 2
Edukacja wigczajgca w modelu STEAM

modut 3
Praktyczna organizacja zaje¢ STEAM, metoda Design Thinking
w edukaciji

modut 4
Neuro STEAM - projektowanie procesu nauczania - uczenia sie

modut 5
Wykorzystanie narzedzi i technologii w modelu STEAM

07.01.2025-02.03.2025

modut 6
STEAMowy projekt - zadanie praktyczne

07.01.2025-30.04.2025

modut 7
Spotkania online

03.03.2025-13.05.2025

modut 8
Uczestnictwo w zamknietej grupie uczestnikéw Kursu
Trenerskiego STEAM+ na Facebook’'u

07.01.2025-31.05.2025




Zatacznik 2
Harmonogram spotkanh online w Kursie Trenerskim STEAM+

Harmonogram spotkan online w Kursie Trenerskim STEAM+

data godziny trener(ka)
03.03.2025 19.00-20.00 Zyta Czechowska
04.03.2025 17.00-18.00 Matgorzata Taraszkiewicz
05.03.2025 18.00-19.00 Michat Szczepanik
10.03.2025 18.00-19.00 Tomasz Ordza
11.03.2025 18.00-19.00 Mariola Fik
13.03.2025 17.00-18.00 Matgorzata Taraszkiewicz
17.03.2025 18.00-19.00 Tomasz Ordza
19.03.2025 18.00-19.00 Michat Szczepanik
24.03.2025 19.00-20.00 Zyta Czechowska
25.03.2025 18.00-19.00 Mariola Fik
01.04.2025 18.00-19.00 Mariola Fik
03.04.2025 18.00-19.00 Tomasz Ordza
07.04.2025 19.00-20.00 Zyta Czechowska
08.04.2025 17.00-18.00 Matgorzata Taraszkiewicz
09.04.2025 18.00-19.00 Michat Szczepanik
14.04.2025 18.00-19.00 Tomasz Ordza
15.04.2025 18.00-19.00 Mariola Fik
17.04.2025 17.00-18.00 Matgorzata Taraszkiewicz
23.04.2025 18.00-19.00 Michat Szczepanik
28.04.2025 19.00-20.00 Zyta Czechowska
05.05.2025 19.00-20.00 Zyta Czechowska
06.05.2025 17.00-18.00 Matgorzata Taraszkiewicz
07.05.2025 18.00-19.00 Michat Szczepanik
12.05.2025 18.00-19.00 Tomasz Ordza
13.05.2025 18.00-19.00 Mariola Fik

*Organizatorzy Kursu Trenerskiego STEAM+ zastrzegajg, ze o ewentualnych zmianach terminarza,
wynikajgcych z przyczyn losowych, uczestnicy Kursu Trenerskiego STEAM+ zostang
poinformowani.



Zatacznik 3

Zgoda na nieodpfatne wykorzystanie wizerunku

Warszawa, dnia roku

ZGODA

Ja, nizej podpisanaly, wyrazam dobrowolng, konkretng, swiadomg i jednoznaczng zgode na
nieodptatne utrwalanie i wykorzystanie mojego wizerunku wraz z podaniem moich podstawowych
danych osobowych w zakresie: .........ccccoviiiiiii i, , W catosci lub w postaci dowolnych
fragmentow utrwalonych podczas realizacji Kursu, przez Fundacje Szkolng z siedzibg w Warszawie

(02-691) przy ul. Obrzeznej 12a, zwang dalej Organizatorem, poprzez upublicznienie na portalu

internetowym steamabc.edu.pl oraz w mediach spotecznosciowych.

Jestem Swiadomaly, ze nieodptatne wykorzystanie wizerunku, o ktérym mowa powyzej, odnosi sie

do wielokrotnego (nieograniczonego ilosciowo, czasowo i terytorialnie) korzystania z wizerunku

i gtosu oraz wypowiedzi, bez ograniczen terytorialnych, na caty okres trwania tych praw, na zasadzie

wytgcznosci i rozporzgdzania utworem w dowolny sposéb wraz ze wszystkimi jego elementami,

w catosci lub w czesci, w nieograniczonej ilosci, na co najmniej nastepujgcych polach eksploatacji:

1. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu — wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy
na ktérych wizerunek utrwalono, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego oraz technikg cyfrows;

2. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych wizerunek utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

3. w zakresie rozpowszechniania Dobr Osobistych w sposéb inny niz okreslony w pkt 2 — publiczne
wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze
publiczne udostepnianie wizerunku w taki sposdb, aby kazdy modgt mie¢ do niego dostep
W miejscu i w czasie przez siebie wybranym;

4. wprowadzania do obrotu egzemplarzy powstatych wskutek zwielokrotnienia, a w tym:

a) wszelkich wydawnictw drukowanych (w szczegodlnosci wywiady, artykuty i informacje
w prasie);

b) reklamy prasowej, a takze artykutdéw redakcyjnych i materiatéw dotgczanych do prasy;

c) materiatdéw typu PoS w punktach sprzedazy oraz innych form reklamy wewnetrznej (indoor),
w tym standow, materiatow drukowanych i plakatéw, monitoréw;

d) plakatéw wielkoformatowych w ramach reklamy zewnetrznej (outdoor);

e) rozpowszechnianie poprzez radio lub telewizje (w szczegdlnosci wywiady, spoty reklamowe,
billboardy sponsorskie, spoty making of);

f) wyswietlanie, rozpowszechnianie podczas réznego rodzaju imprez, w szczegdlnosci
pokazow, konferencji;

g) drukiem, w postaci ksigzkowej (w tym réwniez w ramach utworéw zbiorowych),
w czasopismach;

h) rozpowszechnianie, publikowanie, wySwietlanie za posrednictwem social media
(w szczegolno$ci filmy wideo, wywiady, wpisy, zdjecia, grafiki);

i) w formie lub postaci elektronicznej, w tym w ramach elektronicznych baz danych, na
nos$nikach magnetycznych, cyfrowych, optycznych, elektronicznych, réwniez w postaci CD-
ROM, dyskietek, DVD, Blu-Ray, nosnikéw flash, a takze publicznego udostepniania Débr
Osobistych w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do nich dostep w miejscu i w czasie przez
siebie wybranym, za posrednictwem sieci informatycznych i teleinformatycznych, takze



10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.
17.

18.
19.
20.

w Internecie, sieciach lokalnych, extranetu oraz telefonii mobilnej poprzez wprowadzenie do
pamieci komputera lub serwera, przechowywanie w pamieci komputera lub serwera i sieci
multimedialnych, bez zadnych ograniczenh ilosciowych;
j) dziatania w zakresie ksztattowania stosunkéw spotecznych (PR), m.in. notatki prasowe,
wywiady, wystgpienia w programach tv, wideo;
k) umieszczanie i rozpowszechnianie w materiatach reklamowych lub promocyjnych;
[) publikacji wydawniczych realizowanych z wykorzystaniem wizerunku;
m) nadawanie drogg emisji radiowej lub telewizyjnej, przewodowej lub bezprzewodowej, w tym
naziemnej lub satelitarnej;
n) wyswietlanie za posrednictwem social media;
trwatego lub czasowego utrwalania i zwielokrotniania, bez ograniczenia co do ilosci
i wielkosci naktadu, w catosci lub w czesci jakimikolwiek Srodkami i w jakiejkolwiek formie,
w tym technikg zapisu magnetycznego, swiatloczutego, audiowizualnego, cyfrowego,
optycznego, drukarskiego (w tym takze drukiem powiekszonym i alfabetem Braille’a),
reprograficznego, komputerowego, niezaleznie od formy zapisu i nosnika, techniki, oprawy,
rodzaju i sposobu dystrybucji lub upublicznienia oraz innymi znanymi w chwili przeniesienia
praw technikami;
publiczne udostepnianie wizerunku, zaréwno odptatne, jak i nieodptatne, w tym w trakcie
prezentacji i konferencji oraz w taki sposob, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w miejscu
i w czasie przez siebie wybranym, w tym takze w sieciach telekomunikacyjnych
i komputerowych lub w zwigzku ze swiadczeniem ustug telekomunikacyjnych, w tym réwniez -
z zastosowaniem w tym celu ustug interaktywnych;
przekazywania lub przesylania zapisow wizerunku pomiedzy komputerami, serwerami
i uzytkownikami (korzystajgcymi), innymi odbiorcami, przy pomocy wszelkiego rodzaju srodkéw
i technik;
wykorzystywania w catosci lub we fragmentach do celéw informacyjnych, handlowych,
marketingowych, promocyjnych i reklamowych;
dowolnego wykorzystywania w przekazach informatycznych, reklamowych i promocyjnych,
jak réwniez wylgczne prawo do zezwalania na dokonywanie przedrukéw w prasie, Internecie
i innych mediach;
wykorzystywania w catosci lub we fragmentach, w tym w ramach kompilacji, zbioréw, utworéw
zbiorowych lub potgczen z innymi dobrami, w tym innymi utworami, w réznych wersjach
zmienionych i skréconych, w wersjach ze zmieniong warstwg ilustrujgca lub informacyjna;
najmu, dzierzawy, uzyczania i innego oddawania do korzystania z oryginatu lub egzemplarza
nosnika, na ktérym utrwalono Dobra Osobiste;
dokonywania i wykorzystywania opracowan wizerunku, w tym wszelkich zmian, taczenia,
przetwarzania, dzielenia i ulepszen oraz wyrazania zgody na dokonywanie takich czynnosci
przez inne osoby;
ttumaczenia, przystosowywania, zmiany uktadu lub jakichkolwiek innych zmian z zachowaniem
praw osoby, ktéra tych zmian dokonata;
produkcji wytworéw w oparciu o wizerunek oraz korzystanie z Débr Osobistych w inny sposéb
na potrzeby produkcji;
korzystania na witasny uzytek w ramach prowadzonej dziatalnosci statutowej lub gospodarcze;j;
korzystania w ramach prowadzonej dziatalnosci gospodarczej;
wszelkich form eksploatacji i dystrybucji, tak w formie graficznej, tekstowej, zapisu
elektronicznego i komputerowego jak i innych form, zaréwno w wersji drukowanej,
jak i elektroniczneyj;
rozpowszechniania i udostepniania za pomocg mediéw strumieniowych;
webcasting;
simulcasting wtasny;



21. simulcasting cudzy.

Jestem s$wiadomaly i zgadzam sie na to, ze Organizatorowi przystuguje wylgczne prawo
decydowania o formie i czasie wykorzystywania mojego wizerunku.

(imie i nazwisko)



